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¿Quién soy yo?

● Defensor del Software Libre y los Derechos Digitales
● Máster en Ingeniería Informática
● Trabajo actual: -----
● Coordinador en Interferencias
● (Paladín del Software Libre a las órdenes de la 

Honorable Fundadora de Interferencias)

● Persona con más interés sobre la tecnología que tiempo 
tiene para aprender sobre ella
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● Un lenguaje de programación diseñado por 
Larry Wall en 1987.

● Este tío es un genio.
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¿Por qué Perl es importante?

● Prácticamente sirve para todo.
○ Tareas de administración en Unix
○ Procesamiento de texto
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¿Qué hace diferente a Perl 6?

“Las cosas sencillas deberían continuar siendo 
sencillas, las cosas difíciles deberían ser más 
fáciles, y las cosas imposibles deberían ser 
difíciles.”

Larry Wall
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● Apocalipsis: clasificación de Larry Wall de los 
RFCs

● Sinopsis: versión depurada final del 
Apocalipsis

● Exégesis: versión práctica de la Sinopsis
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Historia

● 25 de diciembre de 2015: 

PRIMERA VERSIÓN ESTABLE 
DE RAKUDO PERL 6
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Implementación

● Rakudo Perl 6
● No oficial
● “Perl 6 será cualquier cosa que pase el 

conjunto de test oficial”
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Rakudo Perl 6

● Compilador para MoarVM y JVM
● Escrito en C y Perl 6
● Recomendada y multiplataforma
● Nombre:

○ "Rakuda-dō" ('o' larga; 駱駝道): camino del camello
○ "Rakudo" ('o' breve; 楽土): paraíso
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● Sin soporte en CPAN
● Prototipo de sistema de módulos
● Panda
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Tipado gradual

● Dinámico:
○ my $i = 43

● Estático
○ my Int $i = 43
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Orientación a objetos

class Punto {
   has $!x;
   has $.y is rw;
 }

 my $punto = Punto.new(x => 4.3);

 $punto.y = 2;
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class Mamífero is Vertebrado {    . . .    }

class Perro is Mamífero {    . . .    }

role Mascota {    . . .    }

role Silvestre {    . . .    }

role Perro_guía {    . . .    }



Roles

class PerroGuía is Perro does Perro_guía {
     . . .
 }
 
 my $perro = new Perro;
 $perro does Perro_guía;



Roles

class Humano {
   has Perro $perro;
 }

role Ciego {
   has Perro_guia $guia;
 }
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Lista formal de parámetros

sub hacer_algo(Str $cosa, Int $otra) {
   // hace cosas
 }
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Sigilos

● Invariantes, no dependen de la 
cantidad de elementos almacenados.
○ $: un solo elemento
○ @: una secuencia de elementos
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Listas, secuencias y arrays

● Iterable: rol que gestiona conjuntos de datos 
que pueden recorrerse.

● List: clase que hereda del rol iterable
● Sequences: listas creadas con los elementos 

requeridos
● Array: lista de valores escalares
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● Número de elementos de un array:
○ V5: $#array+1 || scalar(@array)
○ V6: @array.elems
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Elementos de un array

● Último elemento de un array:
○ V5: $array[$#array]
○ V6: @array[@array.end]
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Evaluación perezosa

my @enteros = 0..Inf;

my @fibonacci = 1, 1, { $^a + $^b } ... *;
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if es_verdadero() {
    for @array {
       ...
    }
 }



Simplificación sintáctica

@array = 1, 2, 3, 4;



Simplificación sintáctica
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Comparaciones

if 10 <= $temperatura >= 40 {
     say "Un día típico en Granada.";
 }
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● V5:  eval { # ... };
         if ($@) { warn "cuidao!"; }

● V6:  try  { # ...
          catch { warn "cuidao!" }
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● V5:  foreach (@cosas) { ... }

● V6:  for @cosas { ... }
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Bloques

● V5:  for  ($i=0; $i<10; $i++) { ... }

● V6:  loop ($i=0; $i<10; $i++) { ... }
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Expresiones regulares

if (/REGEXP/) {
say "Is very difficult todo esto.";

}
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● µ
● ¾
● π
● ✓

● ❄
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Ejecución

● $ perl6
● “strict” por defecto
● Mezclar Perl 5 y Perl 6
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Conclusiones

● Completo no, lo siguiente
● Simplificación y modularidad
● Escribe poco, haz mucho



FIN


